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 Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses, bentuk, dan kelayakan 
produk materi ajar teks biografi berbantuan Educaplay untuk siswa kelas X 
SMK. Proses pengembangan menggunakan metode Research and Development 
(R&D) model Borg and Gall yang meliputi tahap potensi dan masalah, 
pengumpulan data, desain produk, validasi oleh ahli materi dan ahli media, 
serta revisi desain. Bentuk produk yang dihasilkan berupa materi ajar teks 
biografi yang dikemas secara interaktif melalui platform Educaplay sehingga 
lebih menarik dan mudah dipahami siswa. Kelayakan produk ditentukan 
melalui penilaian ahli dengan hasil persentase 91,07% dari ahli materi dan 
86,3% dari ahli media, dengan rata-rata 88,6% berkategori sangat layak. 
Dengan demikian, produk yang dikembangkan dinilai layak digunakan dalam 
pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas X SMK. 

 
Kata Kunci:  Pengembangan, Materi Ajar, Teks Biografi, Educaplay. 
 

ABSTRACT 

 
This study aims to describe the process, form, and feasibility of the product of Educaplay-
assisted biographical text teaching materials for grade X SMK students. The development 
process uses the Research and Development (R&D) method of the Borg and Gall model which 
includes the stages of potential and problems, data collection, product design, validation by 
material experts and media experts, and design revisions. The resulting product is in the form 
of biographical text teaching materials that are packaged interactively through the 
Educaplay platform so that they are more interesting and easier for students to understand. 
The feasibility of the product was determined through expert assessment with a percentage 
of 91.07% from material experts and 86.3% from media experts, with an average of 88.6% 
categorized as very feasible. Thus, the developed product is considered suitable for use in 
Indonesian language learning in grade X SMK. 
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Pendahuluan 
Pendidikan memiliki peran strategis dalam membentuk kualitas sumber daya manusia 

yang kompeten, berwawasan, dan adaptif terhadap dinamika global. Melalui pendidikan, 
peserta didik diarahkan untuk mengembangkan potensi, keterampilan, serta sikap yang 
selaras dengan tuntutan perkembangan zaman. Dengan demikian, pendidikan tidak hanya 
berdampak pada peningkatan kualitas individu, tetapi juga berkontribusi terhadap kemajuan 
sosial dan pembangunan bangsa. Secara konseptual, pendidikan merupakan suatu proses 
interaksi antara pendidik dan peserta didik yang diselenggarakan secara terencana dan 
sistematis, baik melalui jalur formal maupun nonformal (Harahap, 2023). Proses tersebut tidak 
hanya berorientasi pada penyampaian materi, tetapi juga pada penguatan kemampuan 
berpikir kritis, kreatif, dan kolaboratif. Dalam konteks ini, guru berperan sebagai fasilitator 
yang membimbing dan mengarahkan peserta didik agar tujuan pembelajaran dapat tercapai 
secara efektif (Harahap, 2022). 

Sejalan dengan tuntutan perkembangan zaman, pemerintah menghadirkan Kurikulum 
Merdeka sebagai upaya peningkatan mutu pendidikan. Kurikulum ini menitikberatkan pada 
fleksibilitas pembelajaran, kemandirian peserta didik, serta pendekatan yang berpusat pada 
siswa. Selain itu, Kurikulum Merdeka memberikan keleluasaan kepada guru dalam merancang 
perangkat ajar dan memilih sumber belajar yang sesuai dengan kebutuhan serta konteks 
lingkungan peserta didik (Kemendikbudristek, 2022). Implementasinya juga menekankan 
capaian berbasis kompetensi serta pembelajaran bermakna melalui integrasi teknologi dan 
pengalaman nyata siswa (Sutarto, 2024). Dalam kerangka tersebut, mata pelajaran Bahasa 
Indonesia memiliki fungsi penting karena tidak hanya mengembangkan keterampilan 
berbahasa, tetapi juga melatih kemampuan berpikir kritis dan komunikasi peserta didik 
(Amadiah & Wasilah, 2025). Pembelajaran Bahasa Indonesia mencakup empat aspek 
keterampilan, yaitu menyimak, berbicara, membaca, dan menulis yang saling terintegrasi. 
Pada jenjang SMK kelas X Fase E, peserta didik diharapkan mampu memahami hingga 
menghasilkan berbagai jenis teks secara kritis dan komunikatif, termasuk teks biografi yang 
tergolong teks rekon faktual. 

Sebagai salah satu jenis teks, biografi tidak hanya menyajikan informasi mengenai 
perjalanan hidup tokoh, tetapi juga mengandung nilai-nilai keteladanan yang dapat 
diinternalisasi oleh peserta didik. Oleh karena itu, penyajiannya perlu menggunakan 
pendekatan kontekstual agar materi lebih dekat dengan pengalaman dan lingkungan 
kehidupan siswa. Pendekatan ini memungkinkan peserta didik membangun pemahaman yang 
lebih mendalam karena nilai dalam teks memiliki relevansi dengan kehidupan mereka. Namun 
demikian, berdasarkan hasil wawancara tidak terstruktur dengan guru Bahasa Indonesia di 
SMK PAB 2 Helvetia, pembelajaran teks biografi masih didominasi oleh penggunaan bahan ajar 
konvensional berupa buku cetak. Variasi media pembelajaran masih terbatas dan pemanfaatan 
media digital interaktif belum dilakukan secara maksimal. Selain itu, keterbatasan kepemilikan 
buku pada sebagian siswa turut menghambat efektivitas pembelajaran. 

Temuan tersebut diperkuat melalui analisis terhadap buku teks Bahasa Indonesia kelas 
X yang digunakan di sekolah. Hasil analisis menunjukkan bahwa materi teks biografi masih 
memiliki keterbatasan, baik dari segi relevansi, kebaruan, maupun pendekatan pembelajaran 
yang digunakan. Tokoh yang disajikan cenderung merupakan tokoh nasional klasik, seperti 
R.A. Kartini dan Ki Hajar Dewantara. Walaupun memiliki nilai keteladanan yang tinggi, 
penyajian tersebut belum sepenuhnya dikaitkan dengan konteks kehidupan siswa SMK saat 
ini, khususnya pada jurusan Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) yang erat dengan 
perkembangan teknologi digital. 

Selain itu, dominasi materi berbasis teks tanpa dukungan media audiovisual 
menyebabkan pembelajaran kurang menarik dan belum mampu meningkatkan partisipasi 
aktif peserta didik. Padahal, perkembangan teknologi informasi pada abad ke-21 menuntut 
adanya integrasi media digital dalam pembelajaran agar lebih interaktif, fleksibel, dan sesuai 
dengan karakteristik generasi digital. Penggunaan media digital interaktif terbukti mampu 
meningkatkan motivasi belajar, pemahaman konsep, serta keterlibatan siswa dalam proses 
pembelajaran. Sejumlah penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan platform seperti 
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Educaplay dapat mendukung peningkatan pemahaman konsep, kreativitas, dan kemampuan 
berpikir kritis peserta didik (Ramadhanti, 2024; Nadhrah, 2024; Yulianti, 2024; Maulina Nur 
Choirunisa, 2024). Educaplay merupakan platform pembelajaran digital yang menyediakan 
berbagai fitur permainan edukatif untuk menyajikan materi secara lebih menarik dan 
interaktif. 

Meskipun demikian, kajian mengenai pengembangan materi ajar teks biografi 
berbantuan Educaplay pada jenjang SMK masih relatif terbatas. Penelitian sebelumnya 
umumnya lebih berfokus pada penggunaan media video, animasi, atau model pembelajaran 
tertentu dalam meningkatkan keterampilan menulis teks biografi (Rastika, 2021; Manurung, 
2021; Harahap, 2023; Syafei, 2024). Oleh karena itu, diperlukan penelitian yang secara khusus 
mengembangkan materi ajar teks biografi berbasis media digital interaktif yang sesuai dengan 
karakteristik peserta didik vokasi. Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan materi ajar teks biografi berbantuan Educaplay pada siswa kelas X SMK PAB 
2 Helvetia. Pengembangan ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar, pemahaman 
konsep, serta keterampilan menulis teks biografi peserta didik.  

 
Metode  

Penelitian lini lmenerapkan lmetode lResearch land lDevelopment l(R&D) ldengan lmengadopsi 

lkerangka lkerja lBorg ldan lGall lguna lmenciptakan lserta lmenguji  lefektivitas  lbahan lajar lteks  lbiografi 

lberbasis lplatform lEducaplay. lSecara lkonseptual, lpendekatan lR&D lberfungsi  lsebagai lsarana  

luntuk lmelahirkan linovasi lpendidikan lyang lmampu lmenjawab ltantangan ldalam lproses 

linstruksional l(Sugiyono, l2022). lStudi lini ldilakukan ldi  lSMK lPAB l2 lHelvetia lselama lsemester lgenap 

ltahun lpelajaran l2025/2026, ldengan lmelibatkan lsiswa  lkelas lX lRPL, ltenaga lpendidik, lserta ltim  lahli 

lmateri ldan lmedia lsebagai lsubjek levaluasi. lProsedur lpengembangan ldiringkas lmenjadi llima lfase 

lutama: lanalisis lproblematika, lpenghimpunan ldata, lperancangan lproduk, luji lvalidasi, lhingga  

ltahap lperbaikan. lPenilaian lkelayakan linstrumen ldilakukan lmelalui lteknik  lanalisis ldeskriptif 

lterhadap ldata lhasil lwawancara ldan lkuesioner. 
 
Hasil ldan lPembahasan 
Hasil l 
Proses lPengembangan 

Pengembangan lmateri lajar lteks  lbiografi lberbantuan lEducaplay ldilakukan lmelalui 

lbeberapa ltahapan lyang lmengacu lpada lmodel lpengembangan lBorg land lGall. lTahapan ltersebut 

lmeliputi lidentifikasi lpotensi ldan lmasalah, lpengumpulan ldata, lperancangan lproduk, lvalidasi 

lproduk, lserta lrevisi lproduk. 
Tahap lpertama ladalah lidentifikasi lpotensi ldan lmasalah lyang ldilakukan lmelalui  

lwawancara ldengan lguru lBahasa lIndonesia ldi lSMK lPAB l2 lHelvetia. lBerdasarkan lhasil lwawancara 

ldiketahui  lbahwa lpembelajaran lteks  lbiografi lmasih lmenggunakan lbahan lajar lberupa  lbuku lcetak. 

lSelain litu, ltidak lsemua lsiswa lmemiliki  lbuku lpegangan lsehingga lsebagian lsiswa lmengalami 

lkesulitan ldalam lmengikuti lpembelajaran lsecara lmandiri. lGuru ljuga  lmenyampaikan lbahwa 

lsebagian lsiswa lkurang lantusias lketika lpembelajaran lberlangsung lsecara lkonvensional. lDi lsisi 

llain, lsekolah lsebenarnya ltelah lmemiliki lfasilitas lpendukung lpembelajaran lseperti lproyektor ldan 

lperangkat ldigital lyang ldapat ldigunakan luntuk lmenampilkan lmateri lpembelajaran lberbasis 

lteknologi. lNamun, lfasilitas  ltersebut lbelum ldimanfaatkan lsecara loptimal ldalam  lproses  

lpembelajaran.  lKondisi lini lmenunjukkan ladanya lpeluang luntuk lmengembangkan lbahan lajar lyang 

llebih linovatif ldengan lmemanfaatkan lmedia ldigital linteraktif. 
Tahap lselanjutnya ladalah lpengumpulan ldata lmelalui lpenyebaran langket lanalisis  

lkebutuhan lkepada lsiswa lkelas lX lprogram  lkeahlian lRekayasa lPerangkat lLunak l(RPL). 

lBerdasarkan lhasil lanalisis  lkebutuhan, lditemukan lbeberapa ltemuan lsignifikan lsebagai  ldasar 

lpengembangan lmateri lajar: 
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Aspek lpermasalahan: l75% lsiswa lmenyatakan lbahwa lmateri lajar lmasih lberupa lbuku lcetak 

lkonvensional;  l71,9% lsiswa lmenganggap lmateri lteks lbiografi lyang  ldipelajari ldidominasi  ltokoh 

lnasional lklasik  ldan lkurang lrelevan ldengan lbidang lkeahlian lmereka; l68,75% lsiswa lmengalami 

lkesulitan lmenghubungkan lisi lteks lbiografi ldengan lbidang lteknologi  latau lrekayasa lperangkat 

llunak; l75% lsiswa lmenyatakan lmateri lpembelajaran lbelum lmemanfaatkan lmedia ldigital; l62,5% 

lsiswa lmenyatakan lmateri  lteks lbiografi lbelum lmenampilkan ltokoh lyang ldekat  ldengan lkehidupan 

lsehari-hari latau llingkungan lmereka. 
Aspek lpemahaman lmateri: l65,7% lsiswa lmerasa lbahan lajar lbelum  lmembantu  lmemahami 

lstruktur lteks  lbiografi lsecara loptimal, lsementara  l71,8% lmenyatakan lbahan lajar lbelum 

lmembantu lmemahami lkaidah lkebahasaan lsecara lefektif. 
Aspek lkebutuhan: l84,3% lsiswa lmembutuhkan lmateri lajar lyang llebih lmenarik, lberbasis 

ldigital, ldan lmudah ldipahami; lpersentase lyang lsama lmenunjukkan lperlunya lmateri lyang lrelevan 

ldengan lkehidupan lsehari-hari ldan lbidang  lkeahlian; l87,5% lsiswa ltertarik lmenggunakan lmateri 

lajar lberbantuan lmedia lEducaplay. 
Temuan lini lmenunjukkan ladanya lkebutuhan lnyata lpeserta ldidik lterhadap lmateri  lajar lyang 

linovatif, lrelevan, ldan lberbasis ldigital, lsejalan ldengan lprinsip lstudent-centered llearning lyang 

lmenekankan lpenggunaan lmedia  linteraktif  luntuk lmeningkatkan lmotivasi, lketerlibatan,  ldan 

lpemahaman lpeserta ldidik l(Sobandi, l2017; lRakhman let lal., l2024). lBerdasarkan lhasil lanalisis 

lkebutuhan ltersebut, lpeneliti lkemudian lmerancang lproduk lberupa lmateri lajar lteks lbiografi 

lberbantuan lEducaplay. lMateri ldisusun lsecara lsistematis ldengan lmemuat  lbeberapa lkomponen 

lutama, lyaitu lpengertian lteks lbiografi, lstruktur lteks  lbiografi, lkaidah lkebahasaan, lcontoh lteks 

lbiografi, lserta llatihan lpemahaman lmateri. lPenyajian lmateri ldilakukan ldalam lbentuk lslide lshow 

linteraktif lpada lplatform  lEducaplay lsehingga lpeserta  ldidik ldapat lmempelajari lmateri lsecara llebih 

lmenarik ldan lmudah ldipahami. 
 
Bentuk lPengembangan 

Produk lyang ldihasilkan ldalam lpenelitian lini lberupa lmateri lajar lteks  lbiografi lberbantuan 

lmedia lEducaplay lyang ldisajikan ldalam lbentuk lslide lshow linteraktif. lMateri ltersebut lmemuat 

lpenjelasan lmengenai lkonsep lteks lbiografi, lstruktur lteks lbiografi lyang lterdiri latas lorientasi, 

lperistiwa lpenting, ldan lreorientasi, lserta lkaidah lkebahasaan lyang ldigunakan ldalam lteks  lbiografi. l 
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Materi lAjar  lTeks lBiografi lBerbantuan lEducaplay 

 
Selain lmenyajikan lmateri lpembelajaran, lmedia lEducaplay ljuga lmenyediakan lberbagai 

laktivitas linteraktif lseperti  llatihan lpemahaman lmateri, lkuis, lserta lrefleksi  lpembelajaran lyang 

lbertujuan luntuk lmembantu lpeserta ldidik lmemahami  lmateri  lsecara llebih lmendalam. Bentuk kuis 
benar salah dan frog Quis membantu memahamoi kaidah kebahasaan dan struktur teksnya.  

lMateri  lyang ldikembangkan ljuga ldilengkapi ldengan lgambar, lvideo lpembelajaran, lserta lcontoh 

lteks lbiografi ltokoh linspiratif  lsehingga ldapat lmeningkatkan ldaya ltarik lpembelajaran. 
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Media lpembelajaran lini ldapat ldiakses lmelalui lperangkat ldigital lseperti ltelepon lpintar, 

llaptop, lmaupun lkomputer lyang lterhubung  ldengan ljaringan linternet. lDengan ldemikian, lpeserta 

ldidik ldapat lmempelajari lmateri lsecara lfleksibel lbaik ldi ldalam lmaupun ldi lluar lkelas. 
 
Kelayakan lMateri lAjar 

Materi lajar lyang  ltelah ldikembangkan ldalam  lpenelitian lini lselanjutnya ldivalidasi loleh ldua 

lorang  lvalidator, lyaitu lvalidator lahli lmateri ldan lvalidator lahli lmedia. lValidator ldalam lpenelitian 

lini lmerupakan ldosen ldari lUniversitas lNegeri lMedan, lyaitu lIbu lYuliana lSari, lM.Pd. lsebagai 

lvalidator lahli lmateri  ldan lBapak lSyukri lHidayat, lM. lKom, lsebagai lvalidator lahli lmedia. lProses  

lvalidasi lini lbertujuan luntuk  lmenilai lkelayakan lmateri lajar lyang ldikembangkan, lbaik ldari lsegi lisi 

lmateri, lpenyajian, lkebahasaan, lmaupun ltampilan lmedia lpembelajaran. lDengan ladanya  lproses  

lvalidasi ltersebut, ldiharapkan lbahan lajar lyang ldikembangkan lbenar-benar llayak ldigunakan 

lsebagai lmedia lpendukung  ldalam lpembelajaran lteks lbiografi lbagi lsiswa lkelas  lX 
Hasil lpenilaian lvalidator ldapat ldi  llihat lpada ltabel lberikut lini. 
 

Tabel l1 lPenilaian lAhli lMateri 

No Aspek lyang ldinilai Skor Kriteria 

I. lAspek lKelayakan lIsi 
1. Materi lteks lbiografi lyang ldisajikan lsesuai ldengan lCapaian 

lPembelajaran lBahasa lIndonesia lFase lE ldalam lKurikulum 
lMerdeka. 

4 Sangat lLayak 

2. Materi lteks lbiografi lsesuai ldengan lindikator ldan ltujuan 
lpembelajaran, lserta lmendukung lpengembangan 
lketerampilan lmemahami ldan lmenulis lteks lbiografi. 

4 Sangat lLayak 

3. Materi lteks lbiografi ldisajikan lsecara lsistematis ldan 
lruntut, lmulai ldari lpengenalan lkonsep, lstruktur, lkaidah 
lkebahasaan, lhingga llatihan lmenulis. 

4 Sangat lLayak 

4. Materi lsesuai ldengan ltingkat lkemampuan ldan 
lkarakteristik lsiswa lkelas lX lSMK, lkhususnya lsiswa 
lvokasi. 

4 Sangat lLayak 

5. Materi ldisajikan lsecara lkontekstual, lrelevan, ldan laktual, 
lsehingga lmampu lmendorong lminat ldan lmotivasi lbelajar 
lsiswa. 

3 Layak 

6. Gambar latau lilustrasi lyang ldisajikan lsesuai ldengan 
lmateri lteks lbiografi ldan lmendukung lpemahaman lsiswa. 

3 Layak 

7. Contoh lteks lbiografi lyang ldiberikan lsesuai ldengan 
lmateri, lkontekstual, lserta ldekat ldengan lkehidupan 
lpeserta ldidik. 

4 Sangat lLayak 

II. lAspek lKelayakan lPenyajian 
8. Teknik lpenyajian lmateri lmenarik, linteraktif, ldan 

lmendukung lketerlibatan laktif lsiswa, ltermasuk lmelalui 
lpemanfaatan lmedia ldigital lEducaplay. 

3 Layak 

9. Sistematika lpenyusunan lmateri lruntut, llogis, ldan 
lkonsisten, lsehingga lmemudahkan lsiswa lmengikuti lalur 
lpembelajaran. 

4 Sangat lLayak 

III. lAspek lKelayakan lKebahasaan 
10. Ketepatan ltata lbahasa lyang lbaku ldan lsesuai ldengan lEYD 4 Sangat lLayak 
11. Ejaan lyang ldigunakan ltepat 4 Sangat lLayak 
12. Struktur lkalimat lyang ldigunakan ltepat 3 Layak 
13. Kalimat lyang ldigunakan lefektif 3 Layak 
14 Bahasa ldan lkalimat lyang ldigunakan lmemudahkan lpeserta 

ldidik ldalam lmemahami lmateri lteks lbiografi. 
4 Sangat lLayak 
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No Aspek lyang ldinilai Skor Kriteria 

Jumlah lSkor 51 
Rata lRata lSkor 91,07% 

 
Berdasarkan lhasil lperhitungan ltersebut, lbahan lajar lyang ldikembangkan lmemperoleh lnilai 

lsebesar l91,07%. lPersentase ltersebut ltermasuk lke ldalam lkategori l"sangat llayak". lDengan 

ldemikian, ldapat ldisimpulkan lbahwa lbahan lajar lteks lbiografi lyang ldikembangkan ltelah 

lmemenuhi lkriteria lkelayakan ldari laspek lisi lmateri, lpenyajian, ldan lkebahasaan lsehingga ldapat 

ldigunakan lsebagai lbahan lajar ldalam lpembelajaran lBahasa lIndonesia. 
Tabel l2 lPenilaian lAhi lMedia 

No Aspek lyang ldinilai Skor Kriteria 

I. lAspek lTampilan 
1 Ketepatan lpemilihan lwarna lbackground lpada lmedia 

lEducaplay ldalam lmateri lteks lbiografi. 
4 Sangat lLayak 

2 Kesesuaian lgambar latau lilustrasi ldengan lisi lmateri lteks 
lbiografi. 

3 Layak 

3 Ketepatan lpemilihan lukuran ltulisan lpada lmedia lEducaplay. 3 Layak 
4 Pemilihan lwarna ltulisan lsesuai ldengan llatar ldan lmudah 

ldibaca. 
3 Layak 

5 Tampilan lmedia lEducaplay lmenarik ldan lkreatif luntuk 
lpembelajaran lteks lbiografi. 

3 Layak 

6 Tampilan lmedia lEducaplay lmampu lmeningkatkan lmotivasi 
lbelajar lpeserta ldidik ldalam lpembelajaran lmandiri. 

4 Sangat lLayak 

7 Durasi lpenyajian lmateri ldalam lmedia lEducaplay lsudah 
ltepat. 

4 Sangat lLayak 

II. lAspek lPemograman 
8 Materi lajar ldalam lEducaplay ldisajikan lsecara lkomunikatif. 4 Sangat lLayak 
9 Materi lajar ldalam lEducaplay lbersifat lvariatif 

l(menggunakan lberbagai lbentuk lslide, lquiz, latau lgame). 
3 Layak 

10 Materi lajar ldalam lEducaplay lsesuai ldengan lkebutuhan ldan 
lkarakteristik lpeserta ldidik lkelas lX lSMK. 

4 Sangat lLayak 

11 Media lEducaplay lmudah ldiakses loleh lguru lmaupun lpeserta 
ldidik. 

3 Sangat lLayak 

Jumlah lSkor 38 
Rata lRata lSkor 86,3% 

 
Berdasarkan lhasil lpenilaian lyang ldiberikan loleh lvalidator lahli lmedia, lbahan lajar lyang 

ldikembangkan lmemperoleh lnilai lsebesar l86,3% lyang ltermasuk lke ldalam lkategori l"sangat 

llayak". lHal lini lmenunjukkan lbahwa lmedia lpembelajaran lyang ldikembangkan ltelah lmemenuhi 

lkriteria lkelayakan ldari lsegi ltampilan lmaupun lpemrograman lsehingga ldapat ldigunakan lsebagai  

lmedia lpendukung  ldalam  lpembelajaran lteks lbiografi. 
Berdasarkan lhasil lvalidasi ldari  lahli lmateri ldan lahli lmedia ltersebut, ldapat ldisimpulkan 

lbahwa lbahan lajar lteks lbiografi lberbasis lmedia ldigital lyang ldikembangkan ltelah lmemenuhi 

lkriteria lkelayakan ldengan lkategori lsangat llayak. lOleh lkarena litu, lmateri  lajar lyang ldikembangkan 

ldapat ldigunakan lsebagai  lsalah lsatu lsumber lbelajar ldalam lpembelajaran lteks lbiografi lbagi lsiswa 

lkelas lX. 
 

Pembahasan 
Pengembangan materi ajar teks biografi dalam penelitian ini dirancang dengan mengacu 

pada pendekatan kontekstual dan disesuaikan dengan capaian pembelajaran Bahasa Indonesia 



 PENTAS: Jurnal Ilmiah Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia  42 
 Vol. 12, No. 1, Mei 2026, pp. 35-44 
 

  lPengembangan Materi Ajar Teks Biografi Berbantuan Media Educaplay  pada Siswa Kelas X SMK PAB 2 Helvetia 

Fase E. Materi ajar disusun secara sistematis, meliputi pengenalan konsep teks biografi, 
pemahaman struktur dan kaidah kebahasaan, penyajian contoh teks biografi yang kontekstual, 
serta aktivitas pembelajaran yang mendorong peserta didik mengaitkan isi teks dengan 
pengalaman dan dunia mereka. Contoh tokoh yang digunakan, seperti Tuan Rondahaim 
Saragih, tokoh lokal Sumatera Utara yang inspiratif, serta tokoh internasional di bidang 
teknologi dan rekayasa perangkat lunak seperti Bill Gates, dipilih agar siswa dapat melihat 
keterkaitan antara teks yang dipelajari dengan nilai keteladanan, dunia digital, dan bidang 
keahlian RPL. Melalui latihan menulis, siswa diarahkan untuk menulis teks biografi tokoh-
tokoh tersebut sehingga kemampuan menulis berkembang sekaligus menumbuhkan motivasi 
dan wawasan mereka tentang tokoh yang berpengaruh di bidang teknologi maupun 
lingkungan lokal. 

Hasil lpenelitian lmenunjukkan lbahwa  lpengembangan lmateri lajar lteks  lbiografi lberbantuan 

lmedia lEducaplay ldapat lmenjadi lalternatif lbahan lajar lyang linovatif ldalam lpembelajaran lBahasa 

lIndonesia ldi  lSMK. lPenggunaan lmedia  ldigital linteraktif ldalam  lpembelajaran lmampu 

lmeningkatkan lketerlibatan lpeserta ldidik lserta lmembantu  lmereka lmemahami lmateri lsecara 

llebih lefektif. 
Temuan lhasil lanalisis lkebutuhan lpeserta ldidik  lmenguatkan lrelevansi lpengembangan lini. 

lMayoritas  lsiswa  lmenginginkan lmateri  lajar lyang llebih lmenarik, lberbasis ldigital, lrelevan ldengan 

lkehidupan lsehari-hari ldan lbidang lkeahlian lmereka, lserta lmemudahkan lpemahaman lstruktur 

ldan lkaidah lkebahasaan lteks  lbiografi. Tokoh tokoh pada buku cetak konvensional hanya 
menampilkan tokoh R.A Kartini, Ki Hajar Dewantara dan tokoh nasional lainnya.  lHal lini 

lmenunjukkan lbahwa  lmateri lajar lkonvensional  lsudah ltidak lmemadai ldan lpengembangan 

lberbasis lmedia ldigital lseperti  lEducaplay lmerupakan lsolusi  lyang lsesuai. 
Hasil lpenelitian lini lsejalan ldengan lpendapat lRakhman, lSalsyabila, lNuramalia, ldan lGustiani 

l(2024) lyang lmenyatakan lbahwa lpemanfaatan lmedia lpembelajaran lberbasis lteknologi linformasi  

ldapat lmeningkatkan lefektivitas  lproses  lpembelajaran lserta lmemudahkan lpeserta  ldidik ldalam 

lmengakses lmateri  lpembelajaran. lMedia ldigital ljuga lmemungkinkan lpeserta ldidik luntuk 

lmempelajari lmateri lsecara  lmandiri lsehingga lproses  lpembelajaran lmenjadi llebih lfleksibel. lSelain 

litu, lSobandi  l(2017) lmenyatakan lbahwa lmotivasi lbelajar lmemiliki lperan lpenting ldalam 

lkeberhasilan lpembelajaran. lPembelajaran lyang lmenggunakan lmedia lyang lmenarik ldan 

linteraktif ldapat lmeningkatkan lminat lserta lmotivasi  lbelajar lpeserta ldidik lsehingga  lmereka llebih 

laktif ldalam  lmengikuti lproses  lpembelajaran. 
Materi lajar lteks  lbiografi lyang ltelah ldikembangkan ldengan lmemanfaatkan lmedia  

lEducaplay lselanjutnya lmelalui ltahap lvalidasi  luntuk lmengetahui ltingkat lkelayakan lproduk lyang 

ldihasilkan. lProses lvalidasi ldilakukan ldengan lmenilai lbeberapa laspek lpenting, lyaitu laspek lmateri 

ldan laspek lmedia, lyang ldinilai loleh lvalidator lahli lmateri ldan lahli lmedia. lHasil lpenilaian ltersebut 

ldigunakan luntuk lmenentukan lapakah lmateri lajar lyang  ldikembangkan ltelah lmemenuhi lkriteria 

lkelayakan lsebagai lbahan lajar ldalam lpembelajaran. 
Adapun lhasil lakhir lvalidasi lproduk ldapat ldilihat lpada  ltabel lberikut. 

Tabel l3 lHasil lAkhir lValidasi lProduk 
No Validator Persentase l(%) Kriteria 
1. Ahli lMateri  l 91,07% Sangat lLayak 
2. l Ahli lMedia 86,3% Sangat lLayak 
Total lKeseluruhan 88,6% Sangat lLayak 

Berdasarkan lhasil lvalidasi lyang ldilakukan loleh lahli lmateri ldan lahli lmedia, ldapat 

ldisimpulkan lbahwa lmateri lajar lteks lbiografi lberbantuan lEducaplay lyang ldikembangkan 

lmemiliki ltingkat lkelayakan lyang lsangat ltinggi. lHasil lpenilaian lmenunjukkan lbahwa lpersentase 

lkelayakan ldari  lahli lmateri lmencapai l91,07%, lsedangkan ldari lahli lmedia lsebesar l86,3% ldengan 

ltotal lkeseluruhan l88,6%. 
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Persentase ltersebut lmenunjukkan lbahwa lmateri lajar lyang ldikembangkan ltermasuk ldalam  

lkategori  l"sangat llayak" luntuk ldigunakan ldalam lproses lpembelajaran. lHal lini lmenunjukkan 

lbahwa lproduk lyang ldihasilkan ltelah lmemenuhi lkriteria lkelayakan ldari lsegi lisi lmateri, lpenyajian 

lpembelajaran, lpenggunaan lbahasa, lserta ltampilan lmedia. lDengan ldemikian, lmateri  lajar lteks 

lbiografi lberbantuan lEducaplay ldapat ldimanfaatkan lsebagai lsalah lsatu lbahan lajar ldalam 

lpembelajaran lBahasa lIndonesia, lkhususnya lpada lmateri lteks lbiografi  ldi lkelas lX. 
Penggunaan lEducaplay ldalam lpenelitian lini ljuga lmemberikan lpengalaman lbelajar lyang 

llebih lvariatif lkarena lpeserta ldidik ltidak lhanya lmembaca lmateri, ltetapi ljuga lterlibat ldalam 

laktivitas  lpembelajaran linteraktif lseperti lkuis  ldan llatihan lpemahaman lmateri. lAktivitas ltersebut 

lmembantu lpeserta ldidik lmemahami  lkonsep lteks lbiografi lsecara llebih lmendalam lsekaligus 

lmeningkatkan lpartisipasi lmereka  ldalam  lpembelajaran. 
Dengan ldemikian, lmateri  lajar lteks lbiografi  lberbantuan lEducaplay lyang ldikembangkan  

ldalam  lpenelitian lini ldapat ldigunakan lsebagai lsalah lsatu lalternatif lbahan lajar ldigital lyang 

lmendukung lpembelajaran lBahasa lIndonesia lyang llebih linovatif, linteraktif, ldan lsesuai ldengan 

lkebutuhan lpeserta ldidik lSMK. 
 
Simpulan 

Berdasarkan lhasil lpenelitian lpengembangan lmateri lajar lteks lbiografi lberbantuan lmedia 

lEducaplay, ldapat ldisimpulkan lbeberapa lhal lpenting.  lPertama, lpenelitian lini lmenggunakan 

lmetode lResearch land lDevelopment l(R&D) ldengan lmodel lpengembangan lBorg land lGall lyang 

ldisederhanakan lmenjadi llima ltahap, lyaitu lanalisis lkebutuhan ldan lpengumpulan ldata, 

lperencanaan lproduk, ldesain lproduk, lvalidasi ldesain, lserta lrevisi ldesain. lPelaksanaan ltahapan lini 

ldilakukan lsecara lsistematis  ldan lberurutan luntuk lmemastikan lproduk lyang  ldihasilkan lsesuai 

ldengan lkebutuhan lpembelajaran lteks  lbiografi lbagi lsiswa lkelas lX lSMK. 
Kedua, lpenelitian lini lberhasil lmenghasilkan lproduk lberupa lmateri lajar lteks lbiografi 

lberbantuan lEducaplay lyang ldikembangkan ldengan lpendekatan lkontekstual. lMateri  lyang 

ldisajikan ldisesuaikan ldengan lkehidupan lnyata  lserta lpengalaman lbelajar lpeserta ldidik lsehingga 

lrelevan ldengan lbidang lkeahlian lmereka. lMateri lajar lyang ldikembangkan lmencakup lpengertian 

lteks lbiografi, lstruktur lteks lbiografi, lkaidah lkebahasaan, lcontoh lteks  lbiografi ltokoh linspiratif, 

lserta llatihan lsoal lyang lmendukung lpemahaman lsiswa lterhadap lmateri. lPenyajian lmelalui 

lplatform lEducaplay lmemungkinkan linteraksi  lyang llebih ltinggi, lketerlibatan laktif  lsiswa, lserta 

lpemahaman lyang llebih lmendalam lterhadap lkonsep lteks lbiografi. l 
Ketiga, lberdasarkan lhasil lvalidasi  ldari  ldua lorang lvalidator, lyaitu lahli lmateri ldan lahli lmedia, 

lproduk lmateri lajar lyang ldikembangkan lmenunjukkan ltingkat lkelayakan lyang lsangat lbaik. 

lPenilaian lahli lmateri lmemperoleh lskor l91,07%, lsedangkan lpenilaian lahli lmedia lmemperoleh 

lskor l86,3%, ldengan ltotal lkeseluruhan l88,6% lyang ltermasuk ldalam lkategori lsangat llayak. lHasil  

lini lmenunjukkan lbahwa  lmateri  lajar lyang ldikembangkan ltelah lmemenuhi  lkriteria lkelayakan ldari 

laspek lisi lmateri, lpenyajian, lbahasa, lserta ldesain lmedia lpembelajaran. lDengan ldemikian, lmateri 

lajar lteks  lbiografi  lberbantuan lEducaplay lyang ldikembangkan ldapat ldigunakan lsecara lefektif 

ldalam lproses lpembelajaran lteks lbiografi ldi lkelas lX lSMK. lSecara lkeseluruhan, lpenelitian lini 

lmembuktikan lbahwa lpengembangan lmateri lajar lberbasis lmedia ldigital linteraktif ltidak lhanya 

lmeningkatkan lkualitas lpenyampaian lmateri, ltetapi ljuga lrelevan ldengan lkebutuhan lpeserta 

ldidik, lmendukung lmotivasi  lbelajar, ldan lmendorong  lketerlibatan laktif ldalam lproses 

lpembelajaran.   
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